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1. Цель: Формирование профессиональных компетенций в области создания сторибордов, 
включая навыки визуализации идей, планирования проектов и управления их 
реализацией на всех этапах жизненного цикла, с учетом современных технологий и 
стандартов цифрового дизайна. 

 

2. Задачи:  

1.          Освоение основ создания сторибордов 
2. Управл
ение проектом на всех этапах жизненного цикла 
3. Разрабо
тка цифрового продукта на основе сториборда 
4. Организ
ация производственного процесса 
5. Соверш
енствование навыков презентации и защиты проекта 

 
   

3. Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций: 

 В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 

Знать:  

- Механизмы использования самоконтроля в работе над реализацией проекта;  
- Формы представления проекта заинтересованным сторонам и «заказчикам»; 
- Основы производственной деятельности в области специализации;  
- Технологическую цепочку по производству цифровой дизайн-продукции или 
реализации дизайн-проекта; 
- Нормативные требования к оформлению технической проектной документации на 
производство; 

 

Уметь: 

- Осуществлять самоконтроль в работе над реализацией проекта; 
- Оформлять проект в необходимом формате сообразно целеназначению и 
требованиям сложившихся нормативных и профессиональных стандартов 
- Разрабатывать технические проекты, технологические карты изделий; 
- Оформлять рабочую документацию к проекту;  
- Планировать производственную работу; 

 

Владеть: 

- Корректирует проектные решения и план действий сообразно новым факторам и 
изменению ситуации 



-  Перспективным видением развития проекта в дальнейшем, способами его 
совершенствования; 

-  Презентовать проект на публичной площадке, в том числе для широкой 
аудитории.   

- Организует реализацию проекта в студии; 
- Выполняет авторский надзор; 
- Осуществляет контроль качества художественных и проектных работ 

 
4. Формы контроля по дисциплине: 

По дисциплине предусмотрена промежуточная аттестация студентов:  
зачет с оценкой- 2 семестров. 

5. Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 2 зачетных единицы, 72 
академических часа, из них 60 академических часов контактные. 
6. Структура, краткое содержание дисциплины: 

Раздел 1. Основы сторибординга 
Раздел 2. Продвинутый сторибординг и интеграция в производство 
 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 


